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That one flash of inspiration leading to great success is what we are all waiting
for, of course. Reality, however, is much different: creativity is a process,
which develops along many lines. Design professors Betina Miller and Armin
Lindauer who use numerous examples they collected for years, explain how
such a process can be kicked off using methodical experiments. This includes
exercises with basic elements of design and practical works of designers;
sketches by Claude Monet and advertising campaigns. The underlying question
is always: how can a simple basic subject be varied, interpreted, and pushed
forward, so that it becomes a coherent concept? The textbook with open stitch
binding and a protective foil cover provides many answers, see also http://
experimentellegestaltung.com. (Translation: Leonie Zahn)
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Publikationen

© »Digital Handmadec. Ein Teil der neuen Craft-Bewegung setzt i
Zipiell aufanaloge Handarbeit - der andere, die sogenannten Maker,
tet das Potenzial digitaler Werkzeuge fiirs Kunsthandwerk aus. Und
Moglichkeiten sind enorm, egal, ob 3D Druck, Lasercut, CNC-Ma
nen oder digitale Webstiihle zum tz kommen. |
muss nicht alle aktuellen Projekte aus Schmuck-, Mg
Mébel-, Keramik- oder Textildesign in diesem Buch sch
finden, es sind auch verdammt unbequeme polygon
Stiihle oder allzu opulent geratene skulpturale Objel
dabei. Doch was die Vielfalt der beschriebenen Tech
ken, Materialien und Finishings angeht, ist die Lek
informativ und inspi e
che digitale Handwerk steht gerade erstam Anfe
Mehrunter 7 www.digital-handmade.com &
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